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1.-9., tedy od novacka po mistra
Prehled vSech Urovni véetné jejich popisu najdete na www.svetgramotnosti.cz v sekci

Materialy.

Uroven ¢tenart

Cilové dovednosti technika ¢teni, porozuméni textu — vyhledavani a zpracovani informaci, zhodnoceni textu,
kreativita, kladeni otazek, diskuse

Casovy odhad 45 az 90 minut (podle poctu roli a poctu hernich kol)

pfipraveny vybrany text podle poctu déti (doporucena délka textu: 1 strana), karty roli,
psaci potreby, papiry, pastelky (pro ilustratora), encyklopedie a/nebo vykladovy slovnik (pro
badatele), Slovnik spisovné cestiny a/nebo Slovnik spisovného jazyka ceského (pro hledace
slov)

Poznamka: pfistup na internet neni nutny, ale maze byt velmi uZitecny pro jakoukoliv roli,
zaleZi vsak také na charakteru vybraného textu

Pomticky

Forma aktivity skupinova

Vyuziti napii¢ predmeéty, ctenarské kluby

Postup

PrGvodce vybere s ohledem na ¢tenarskou Uroveri déti text, s nimz budou viechny skupinky pracovat. Z krabi¢ky vezme pocet
karticek odpovidajici poctu zaku ve tridé ¢i v klubu. Pokud privodce nechce vyuzit viechny role, mdze nékterou z balicku Uplné
vyfadit a do hry ji nezapojovat.

Kazda karta obsahuje charakteristiku role, jeji ilustra-
ci a symbol v pravém hornim rohu. Symbold, resp. karet je
u kazdé role celkem 5 (kromé unikétnich karet tazatele a mo-
derdtora), takze se déti pomoci symbold mohou rozdélit az
do 5 skupin po 3esti. Dvé déti mohou mit specidlni roli tazatele
nebo moderatora, které jsou zastoupeny pouze jednou.

Pokud je ve tfidé napfiklad 24 déti, pak prlvodce vyra-

di od kazdé role jednu kartu, a to vzdy se stejnym symbo-
lem v pravém hornim rohu, aby i nadéle fungovalo rovno-
mérné rozdéleni do skupin.

Déti si vylosuji z balicku kartu se svou roli, kterou bu-
dou pfi skupinové praci hrat. Charakteristiku role uvidi
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Jak se mi dafilo?

-

® pfi feseni jsem jesté
potieboval/a pomoci

* zvl4dl/a jsem to bez
vyrazné chyby

® z vetsi ¢asti jsem to zvladl/a
spravné, pri fesenf jsem
obcas potfeboval/a pomoci | , pii préci ve skuping
zatim spoléham vice

* do prace ve skupiné

jsem se aktivné * do prace ve skupiné jsem se

kazdy na své karté. Ve skupiné pak vsichni ¢tou text a pra-
cuji s nim samostatné tak, jak je uvedeno na karté.

Nasleduje diskuse, v niz kazdy vystupuje ve své roli
a predvadi ostatnim, jak si s ni poradil.

Prlvodce je détem k dispozici a mGze individualné po-
radit, do hry ale nezasahuje. Pokud zbude ¢as, je uzitecné,
kdyZz déti samy sebe i sebe navzajem zhodnoti — zamysli se
nad tim, jak se jim dafilo, co jim délalo potiZze a podobné.

Ukazku tabulky sebehodnoceni najdete na www.svet-
gramotnosti.cz/Download/216/sebehodnoceni.
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zapojil/a

snazil/a aktivné zapojit

na ostatni

©00O

©0O

©

Jak mé to bavilo?

Tabulka sebehodnoceni

Ti | Aktivitu je mozZné vyuzit i v jinych pfedmeétech, kde se pracuje s odbornymi texty. Napf: v biologii misto vykladu rozdate vybrany
p = text, stejné role se sejdou a nejdriv si ho potichu Ctou. Pak si v ramci skupinky vyjasriuji to, co je v textu nezndmé ¢i nesrozumitelné.
Poté se role preskupf tak, aby byly ve skupince namichané, a sdileji mezi sebou. Vybér roli pak doporucujeme omezit na ilustrdtora, novinare,
hledace slov, badatele a vypravéce. Podle uvazeni mizZete zapojit i moderatora a tazatele.

Cteni se zazitkem
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Varianty hry

Hru muzZete ozvlastnit i tim, Ze

1. kazda skupina ma jiny text a seznamuje s nim ostatni,

2. sestavite tymy sloZzené pouze ze stejnych roli, tj. tym novinard, spisovateld, ilustratord atd., ktefi na ukolu pracuji spole¢né,
3. détisi ke knizce, kterou pravé ¢tou doma/samostatné, vylosuji svou roli a zadany tkol zpracuji formou dlouhodobéjsiho pro-

jektu k celé knizce, nikoliv jen k ukazce.

Prehled roli

Autor (5x)

Zamysli se nad postavami, jejich vlastnost-
mi ¢i pfibéhem a navrhuje, jak bude déj dale
pokracovat.

Autor tak zapoji kreativitu, musi pfemyslet
o pribéhu a domyslet varianty tak, aby davaly
smysl.

llustrator (5x)

Vytvofi ilustraci k textu (déj, postavy, kli-
¢ovy moment pfibéhu...) a vysvétli, pro¢ si
vybral/a zrovna tento motiv.

llustrator kreativné vyjadrfuje pfibéh jiny-
mi prostredky, nez na jaké jsme bézné zvykli.
Musi se zamyslet nad tim, co z pfibéhu vy-
zdvihne a proc.

Novinaf (5x)

Napise kratkou zpravu o udalostech, které
se objevuji v textu.

Novinaf se na pfibéh podiva s odstupem
a nadhledem a poda o ném zpravu. Je také
mozné pracovat s rznou mirou objektivity Ci
rdznymi médii.

Vypravéc (5x)

PreCte si text a prevypravi ho ostatnim
vlastnimi slovy nebo v jiném zanru (napf. jako
pohadku, detektivku apod.).

Vypravé¢ musi vnimat pribéh a kontext
pfibéhu, udrzet linii a hlavni myslenky. Zaro-
verl musi kreativné zpracovat pribéh v jiném
Zanru (s jeho vybérem ¢ vymezenim mdze
pomoci privodce).

Hledate dalsi inspiraci?

Podivejte se na www.svetgramotnosti.cz na tipy v ¢lancich a na blogu nebo sledujte Scio pro ucitele

na Facebooku.

Hleda¢ slov (5x)

Vyhleda v textu dulezitd, nejasna, zajima-
va ¢i legracni slova, zamysli se nad jejich vy-
znamem a nahradi je synonymy.

Hledac slov musi byt schopen vybrat z tex-
tu jednotliva slova a uvést i dlvod, proc si
zrovna tato vybral. Pracuje i se slovniky ¢i jiny-
mi dostupnymi zdroji (viz pomacky).

Badatel (5x)

Vybere si téma z textu a zjisti o ném vice
informaci po védecké nebo historické strance.

Badatel si v textu najde téma, které ho za-
jima (z jakéhokoliv ddvodu). Musi o ném byt
schopen vyhledat informace a odprezentovat
je tak, aby to bylo obohacenim pro viechny.

Tazatel (1x)

Po precteni textu napiSe otazky, o kterych
se bude spole¢né diskutovat.

Tazatel musi byt schopen pfi cteni textu
kromé sledovani pfibéhu i zaznamenavat
otazky, které vhodné navodi diskusi napfic
viemi tymy a rolemi.

Moderator (1x)

Sleduje praci skupin, Fidi jejich prezentace
a na zaveér shrne, jak se Ukol podafilo splnit.

Moderator by mél mit prehled o déni
ve skupinach, dobfe pozorovat ostatni a ko-
ordinovat jednotlivé prezentace. Zaroveri by
z nich mél délat poznamky a na konci je pre-
hledné shrnout.

HLEDAC SLOV @
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Budeme radi za jakékoliv komentare k materialdm i projektu pfimo na webu www.svetgramotnosti.cz

nebo na gramotnostmebavi@scio.cz.
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